IMPARARE OPERANDO

Il computer: 

veicolo del crescere, conoscere e comunicare

Progetto
“Programmo anch’io”

CORSO DI AVVIAMENTO ALLA PROGRAMMAZIONE
(conoscere, capire e applicare facili codici di

 linguaggio per costruire semplici software)
il corso è rivolto agli alunni e darà loro la possibilità di utilizzare il computer come strumento per realizzare progetti e per dare corpo alle proprie idee nonché come supporto nello studio scolastico.
(da svolgersi in orario extra-scolastico)
______________________________________________________
(autore e docente-tutor: Prof. Carlo DE LUCA)

PREMESSA
Come ci sono modi diversi di leggere o di scrivere, e dunque le attività della lettura e della scrittura hanno livelli diversi di qualità e di utilità per la formazione delle persone, così ci sono modi diversi di essere utenti del computer, la cui qualità e utilità formativa possono essere messe essenzialmente in relazione all’impegno attivo richiesto dall’utente.

Imparare a programmare il computer – anche ad un livello molto semplice – consente agli alunni di utilizzare queste macchine come strumenti per realizzare progetti e per dare corpo alle proprie idee nonché come supporto interdisciplinare nello studio scolastico.

FINALITA’
Il Progetto “Programmo anch’io” è finalizzato a:

· Improntare l’uso del computer da parte dell’alunno ad un approccio attivo e consapevole

· Educare l’alunno alla precisione ed al rigore logico-razionale

· Stimolare nell’alunno le capacità progettuali: darsi degli obiettivi, gestire le risorse, prevedere gli eventi

· Prevenire il rischio della segregazione dallo sviluppo tecnologico

OBIETTITI DIDATTICI

·  sviluppare la precisione formale

·  sviluppare le facoltà logiche

·  conoscere gli aspetti fondamentali della programmazione 

·  stimolare un approccio attivo al computer ed alle sue periferiche

·  intravedere la programmazione anche come un sussidio nello studio delle proprie materie scolastiche

PRE-REQUISITI

· Avere conoscenze informatiche di base 

· (menu, copia, incolla, salva…, Apri…, cartella, sottocartelle, barra applicazioni, menu veloce, file, mouse, scrolling delle pagine, conoscenza della tastiera alfanumerica, cancella, ecc……)

SOFTWARE UTILIZZATO

Toolbook (programmazione ad oggetti e script di linguaggio).

Toolbook è un linguaggio semplice da imparare. Si presenta con una serie ricchissima di elementi-oggetti precostituiti che vengono in aiuto al lavoro del programmatore.

Per la sua interfaccia utente e per la sua facilità d’uso, si presta in modo ottimale per un avvio facile alla programmazione.

E’ molto usato nella multimedialità ma anche in applicazioni di archivi, di programmi scolastici, di giochi,……

I programmi fatti con ToolBook sono perfettamente utilizzabili con l’ambiente Windows e sono facilmente distribuibili.

METODOLOGIA

La programmazione verrà affrontata come lo studio di una lingua straniera: gli alunni vengono stimolati ad apprenderla usandola in applicazioni pratiche.

Il materiale utilizzato nelle diverse lezioni e negli esercizi che le accompagnano avranno carattere operativo (non ci sono testi di carattere nozionistico); vengono fatte emergere dalla operatività le nozioni e le riflessioni che costituiscono l’obiettivo del corso.

La metodologia sarà improntata su:

· analisi e sviluppo dei prerequisiti degli alunni

· Interventi verbali con l'ausilio di videoproiettore
· Analisi di esempi presentati dall’insegnante
· Esercitazioni individuali e di gruppo
· Creazioni di semplici progetti/software originali degli alunni

MATERIALI
· schede mobili di lavoro con descrizione, analisi e applicazione dell’oggetto-lezione del giorno (a cura dell’insegnante del Corso)
· codice sorgente dei relativi esempi (a cura dell’insegnante del Corso)
· software applicativo per la programmazione

L’alunno dovrà fornirsi di penna e block-notes per appunti personali.

STRUTTURE, ORARI, MATERIALE
· Sarà utilizzata l’aula di Informatica della Scuola ove si svolgerà il Corso
· Sarà utilizzato  il videoproiettore della scuola.
· Il numero dei partecipanti non potrà superare le postazioni effettivamente funzionanti, collocate nel Laboratorio d’informatica della scuola.
· Il corso prevede un alunno per ogni computer con un incontro pomeridiano di due ore con cadenza settimanale (da stabilire).
· Software applicativo Toolbook fornito di regolare Licenza
· Schede applicative di lavoro (a cura dell’insegnante)

DOCENZA E COSTI
· Docente del Corso: Prof. Carlo DE LUCA (formatore e programmatore informatico – si allega curriculum)
· Le ore di lezione saranno n. 30 (due ore con cadenza settimanale da espletarsi il pomeriggio in orario non scolastico)
· Il costo orario docente è di euro 600,00 al netto delle ritenute d’acconto.
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Contenuti:

Conosciamo il programma ToolBook.

· Sistema autore e sistema lettore
· La finestra di TB
· Le barre di TB
· Il tasto F3
· Gli oggetti
· Gerarchia degli oggetti
· Proprietà degli oggetti

Avvio alla programmazione e costruzione di semplici software applicati alle materie di studio e non.

· Il linguaggio Open Script  (saranno trattati i principali codici di programmazione)

· Eventi, messaggi e azioni
· Handlers
· Parole calde
· I viewers
· Le clip
Organizzazione del lavoro:

· Un alunno per ogni postazione

· La lezione avrà momenti cognitivi cumulativi e momenti  applicativi personalizzati
· L’insegnante avrà anche funzione di tutor
Verifiche e Valutazioni:

· verifiche formative in itinere;
· misurazione dell’apprendimento tramite analisi in itinere del prodotto;
· valutazione dei livelli di formazione attraverso il prodotto finale dell’alunno in cui egli dimostri la conoscenza degli elementi basilari, l’acquisizione delle capacità operative ed evidenzi di possedere capacità di ipotesi, di pianificazione, di organizzazione del lavoro, nonché le competenze acquisite attraverso la composizione di un in un prodotto organico;
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