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PROGETTO INFORMATICA (DOCENTI)
FORMAZIONE E AGGIORNAMENTO

IMPARARE OPERANDO 
“Utilizzo dei mezzi informatici
nella didattica attiva”
(l’informatica come veicolo per l’acquisizione di una metodologia di lavoro)
Autore e docente-tutor:  Prof. Carlo DE LUCA

PREMESSA
La ricerca nel settore informatico ci ha ormai abituati ad un ritmo crescente per quanto riguarda hardware, software e metodologie.

Di conseguenza lo sviluppo tecnologico che in questi ultimi anni ha investito tutti i campi del sapere, non poteva e non può non coinvolgere quello che del sapere è il luogo privilegiato e cioè la scuola.

Le possibilità offerte dalla tecnologia possono portare un mutamento profondo nella struttura e nei contenuti della didattica che può tradursi in un miglioramento della qualità degli stimoli e dell'apprendimento stesso soprattutto in termini di operatività delle conoscenze.

L'attuazione di queste potenzialità richiede tuttavia di rinunciare alla sicurezza delle metodologie di insegnamento già acquisite e di riprogettare i percorsi formativi che si intendono seguire in presenza della tecnologia.
L'UTILIZZAZIONE DEL COMPUTER NELLA DIDATTICA
L'informatica non è solo uso di una macchina, ma è scienza, metodo, tecnologia, strumento il cui obiettivo è la raccolta, l'organizzazione, la conservazione, la gestione, l'elaborazione e la trasmissione delle informazioni.
Innanzitutto si deve affermare, per sgombrare il campo da ogni fraintendimento, che tutte le materie sono o possono essere, in misura maggiore o minore, coinvolte (in modo trasversale)
I vari linguaggi infatti concorrono - attraverso il processo di comunicazione e utilizzando contenuti, attività, strumenti specifici a seconda della disciplina - all'acquisizione di un sapere unitario.

Si considerino ad esempio il contributo che l'educazione linguistica può dare alla comprensione dei termini scientifici e del linguaggio matematico; o viceversa il contributo che il metodo scientifico e le operazioni tecniche possono dare al chiarimento dell'espressione verbale.

Quanto affermato, l’utilizzo degli strumenti informatici dovrebbe far conseguire, in conclusione, risultati positivi sotto l'aspetto:

· logico, in quanto stimola un'attenta riflessione su come organizzare ed elaborare i dati

· concettuale, in quanto è possibile giungere alla soluzione di un problema solo se si dominano le conoscenze connesse alla sua risoluzione

· metodologico, soprattutto per il docente che sarebbe chiamato ad assumere nuove funzioni e ruoli diversi per organizzare percorsi formativi differenziati determinando così una profonda revisione del modo di insegnare.
INDICAZIONI OPERATIVE E STRUMENTI DI SUSSIDIO NELLE VARIE AREE DISCIPLINARI
Possono essere individuati SETTORI COMUNI di intervento che coinvolgono tutte le materie.

Tali settori comuni sono:

· conoscenza dello strumento

· conoscenza e utilizzo delle varie periferiche di sussidio

· acquisizione del metodo informatico

· utilizzazione "generica" di Word Processor finalizzata alla stesura ed elaborazione di testi (anche in linguaggio HTML).

· utilizzazione "generica" di Database finalizzata all'archiviazione di dati

· utilizzazione "generica" di Fogli Elettronici finalizzata all'archiviazione di dati

· utilizzazione "generica" di programmi di grafica 

· utilizzazione di programmi per la produzione di applicazioni ipertestuali/ipermediali

· uso di Internet

Esistono poi SETTORI SPECIFICI per le singole materie (senza con ciò escludere i possibili scambi interdisciplinari (es. il saper scrivere un testo " corretto" riguarda tutte le materie.) e che qui si richiamano per ulteriore chiarezza.

area linguistica:

· informazione e comunicazione

· i diagrammi di flusso come metodo

· l'italiano e l'inglese dell'informatica: linguaggio " tecnico" sia delle istruzioni dei linguaggi e sia dei manuali di istruzione (ivi comprese le istruzioni operative interne ai programmi (es.menu di aiuto ecc.) per l'uso degli stessi
· la classificazione delle opere: utilizzare sistemi di catalogazione e di documentazione automatica per la classificazione, la descrizione e l'analisi del contenuto delle opere.

· utilizzazione di "programmi generali" per la scrittura, l'elaborazione e l'archiviazione dei testi: WORD PROCESSOR (WORD) con particolare riferimento ai seguenti campi:

· ortografico, grammaticale, lessicale / analisi del testo e letteratura interattiva

· utilizzazione di "programmi generali" per l'archiviazione e la catalogazione: 

· database

· utilizzazione di programmi specifici (es. per l'arricchimento lessicale nella lingua inglese).

· utilizzazione di facili linguaggi di programmazioni per la composizione di semplici software didattico-applicativi

area tecnico-scientifica 

· utilizzazione di Excel ( es. per la creazione di grafici e tabelle) e dei programmi specifici già citati.

· utilizzazione di facili linguaggi di programmazioni per la composizione di semplici software didattico-applicativi

· utilizzazione di programmi di grafica con particolare riferimento agli elementi geometrici che sono alla base delle prime espressioni grafiche.

· utilizzazione di CD-Rom

Area artistico-musicale (creativo-espressiva)

· utilizzazione di programmi di grafica con particolare riferimento al trattamento ed all'elaborazione dell'immagine
· utilizzazione di Word Processor per la costruzione di testi con inserimento di immagini, schede e altro

· utilizzazione di interfacce audio e MIDI, tastiere e moduli elettronici

· utilizzazioni di software musicali notazionali e i sequencer

· utilizzazione di software per la gestione dei file audio (MP3, WAV, …)
· utilizzazione di facili linguaggi di programmazioni per la composizione di semplici software didattico-applicativi

ARTICOLAZIONE DEL PROGETTO E DELLE FASI DI LAVORO

Il progetto prevede due tipologie di corsi, con un’analisi di un modulo di tipo cognitivo, comune ai due corsi (vedi schema).
	TIPOLOGIA
	CONTENUTI

	ANALISI DI UN MODULO
DI TIPO COGNITIVO

Acquisizione pre-requisiti (comune ai due corsi)
	· Come possono essere utilizzati gli strumenti informatici per facilitare e migliorare lo studio della disciplina;

· Come individuare, scegliere e usare il software didattico disponibile e quali risorse di rete sono rilevanti per l’apprendimento della disciplina;



	CORSO
MEDIO
comprensivo di alfabetizzazione informatica

comune a tutte

le discipline
	· Gestire, utilizzare e applicare un programma di video scrittura nella comune routine di produzione di corredi didattici dell’insegnante 

· Il computer come elaboratore di prodotti ipertestuali, multimediali e ipermediali nella didattica delle discipline curriculari
N.B.

      In questo Corso l’alfabetizzazione informatica sarà     

      implicita attraverso conoscenze e procedure tecnico-       

      operative atte a capire e saper gestire il computer   

      per mezzo del sistema operativo, per poi applicarle  

      alle produzioni che saranno eseguite. 



	CORSO
AVANZATO
comune a tutte

le discipline
	· avvio all’uso di programmi autore con ambienti di sviluppo, (anche con linguaggi di programmazio- ne di facile gestione) come stimolo alla progetta- zione e alla costruzione di semplici applicazioni multimediali, quale sussidio didattico per l’appren- dimento della propria disciplina




ELABORAZIONE DEI CONTENUTI

Analisi di un modulo di tipo cognitivo
· I due corsi saranno preceduti da un’analisi di un modulo video-lezione di tipo cognitivo, nel laboratorio informatico (o in altro luogo idoneo), per tutti gli insegnanti aderenti sia al Corso Medio, sia al Corso Avanzato, per comprendere:
· come possono essere utilizzati gli strumenti informatici per facilitare e migliorare lo studio della disciplina;
· come individuare, scegliere e usare il software didattico disponibile e quali risorse di rete sono rilevanti per l’apprendimento della disciplina;
Tempo: 

2 ore;
Luogo: 
aula informatica (o altro luogo idoneo) con video-proiettore;
Conduzione:
il docente-tutor commenterà in modo analitico (con interventi libero-spontanei dei corsisti) un modulo-software di tipo cognitivo-ipertestuale riguardante l’informatica applicata alla didattica nelle discipline scolastiche e i criteri di scelta di software didattici a mo’ di sussidio.
Mezzi:
i corsisti potranno annotare informazioni su block notes oppure potranno richiedere, al docente-tutor, il software ipertestuale del modulo, in modo da poterlo visionare liberamente a casa.

1° tipologia - Corso medio
Al suddetto Corso possono liberamente accedere:

· i docenti privi di specifiche conoscenze e manualità atte alla comune gestione del computer

· i docenti che desiderano acquisire ulteriori conoscenze informatiche e sviluppare maggiori capacità nell’uso di programmi applicativi 

· i docenti desiderosi di rendere più accessibili i campi di apprendimento della propria disciplina attraverso la creazione di ipertesti e multimedia didattici
Il Corso medio sarà articolato in due fasi di lavoro nelle quali l’utente acquisirà, come sotto-obiettivo, anche un’alfabetizzazione informatica attraverso l’utilizzo di programmi applicativi.
Per alfabetizzazione informatica è da intendersi tutte quelle conoscenze e procedure tecnico-operative atte a capire e saper gestire il computer attraverso il sistema operativo, per poi applicarle alle produzioni che saranno eseguite. 

Alcuni esempi di alfabetizzazione informatica:

· accendere e spegnere il computer

· conoscere e distinguere le parti del computer e le principali periferiche (input/output)

· utilizzare autonomamente tastiera e mouse

· aprire, salvare e chiudere documenti

· saper gestire e organizzare il desktop

· utilizzare le procedure taglia, copia, incolla

· capire e saper utilizzare la barra degli strumenti, la barra del menu, la barra delle applicazioni, lo scrolling, il menu contestuale…

· capire e saper organizzare il file system: cartelle, file, estensioni

· la funzione multitask (lavorare con più programmi)

· le memorie (ROM, RAM, CACHE, MASSA, VIRTUALE,…)
· il sistema di misura delle memorie (BIT, BYTE, MEGABYTE, GIGA, HERZ…)
· trucchi e scorciatoie dalla tastiera
· …e quant’altro
1’ fase di lavoro
· gestire, utilizzare e applicare il programma di video scrittura ‘WORD’ nella comune routine di produzione di corredi didattici dell’insegnante.

Questa fase di lavoro offrirà al corsista l’opportunità di conoscere l’alta funzionalità didattico-applicativa di ‘WORD’, sia a livello discente che a livello docente, consentendo a quest’ultimo di snellire al 50% il suo quotidiano lavoro didattico.
Ecco alcuni esempi di corredi didattici dell’insegnante:

· relazioni formattate
· programmazioni formattate
· elenchi pluriuso
· tabelle pluriuso (didattiche e non)
· mappe didattico-concettuali
· unità didattiche formattate
· test non complessi
· valutazioni automatiche

· orario settimanale personale
· diario delle lezioni
· …e quant’altro

2’ fase di lavoro
· il computer come elaboratore di prodotti ipertestuali, multimediali e ipermediali nella didattica delle discipline curriculari
1. visione guidata di esempi di prodotti ipertestuali, multimediali e ipermediali

· saranno presentate e analizzate alcune produzioni software programmate dal docente-tutor

2. costruzione guidata di un prodotto (o prodotti) di tipo ipertestuale (multimediali/ipermediali), attraverso l’utilizzo di programmi applicativi, come sussidio all’insegnante nella didattica della propria disciplina e come stimolo al discente nei campi di apprendimento
· il lavoro sarà svolto su argomenti casuali (nell’area linguistica, scientifica o artistico-espressiva), come stimolo alla costruzione di schemi ipertestuali che servirà da sussidio-lezione all’insegnante
· all’occorenza potranno essere usate/i:

·  periferiche (scanner, stampante…)
· collegamenti internet per reperimento di media
3. verifica delle competenze acquisite, attraverso la produzione in laboratorio, di un prodotto ipertestuale su argomento casuale, (nelle varie aree disciplinari), proposto dal docente-tutor
· l’utente potrà operare nella piena libertà creativa, tenendo conto, però, che il prodotto servirà a lui come insegnante, ma soprattutto all’alunno per capire la lezione
2° tipologia - Corso avanzato
Al suddetto Corso possono accedere liberamente tutti i docenti che, al di là delle comuni conoscenze informatiche e delle normali competenze nei software applicativi, vogliono ampliare le proprie abilità (con riferimento anche a semplici linguaggi di programmazione) nello sviluppo di percorsi di apprendimento della loro disciplina.
Fase di lavoro
·  avvio  all’uso di programmi autore con ambienti di sviluppo, (anche con linguaggi di programmazione di facile gestione) come stimolo alla progettazione e alla costruzione di semplici applicazioni multimediali, a sussidio didattico per l’apprendimento della propria disciplina
1. visione guidata di esempi di software multimediali costruiti con programmi autore

· saranno presentate e analizzate alcune produzioni scolastiche di software multimediali programmate dal docente-tutor
2. costruzione guidata di un software multimediale, come sussidio all’insegnante nella didattica della propria disciplina attraverso la conoscenza e l’utilizzo del programma autore AMICOWEB 

· il lavoro sarà svolto su argomenti casuali (nell’area linguistica, scientifica o artistico-espressiva), attraverso delle schede di lavoro pre-stilate
(‘AmicoWeb’ è un programma autore che senza la necessità di scrivere alcuna riga di codice, mette a disposizione tutto quello che serve per realizzare, pagina dopo pagina, un prodotto multimediale finito.)
3. avviamento guidato ad un semplice linguaggio di programmazione per la creazione di un software multimediale, come sussidio all’insegnante nella didattica della propria disciplina, attraverso la conoscenza e l’utilizzo del programma autore ‘TOOLBOOK’ 
· il lavoro sarà svolto su argomenti casuali (nell’area linguistica, scientifica o artistico-espressiva)
· l’utente sarà fornito di schede di lavoro pre-stilate dal parte del docente/tutor, complete del codice da applicare

Toolbook (programmazione ad oggetti con script di linguaggio) 

è un linguaggio semplice da imparare. Si presenta con una serie ricchissima di elementi-oggetti precostituiti che vengono in aiuto al lavoro del programmatore. Per la sua interfaccia utente e per la sua facilità d’uso, si presta in modo ottimale per un avvio facile alla programmazione. E’ molto usato nella multimedialità ma anche in applicazioni di archivi, di programmi scolastici, di giochi,… 

Le verifiche formative saranno valutate attraverso la misurazione dell’apprendimento tramite analisi in itinere del prodotto)
STRUTTURE, ORARI, MATERIALE, DOCENZA E COSTI

· Sarà utilizzata l’aula di Informatica della Scuola ove si svolgerà il Corso

· Sarà utilizzato  il videoproiettore della scuola

· Il numero dei partecipanti non potrà superare le postazioni effettivamente funzionanti, collocate nel Laboratorio d’informatica della scuola
· Il corso prevede un corsista per ogni postazione
· Diario giornaliero delle lezioni e Schede applicative di lavoro saranno fornite dal docente/tutor

· Docente/tutor del Corso:
 Prof. Carlo DE LUCA (Programmatore informatico – si allega curriculo)

· Per esigenze di completamento lezioni, è opportuno che le ore siano in numero di 30, sia per il Corso medio che per il Corso Avanzato. Si potrà scegliere sui seguenti modelli-orario (da effettuarsi nel pomeriggio, in orario extra-scolastico): 

· 2 ore con cadenza settimanale
· 4 ore distribuite su due giorni settimanali (2 ore cadauno)

(N.B. Per esperienza pregressa, si consiglia attuare il secondo modello in modo da evitare dispersione di contenuti, incentivando, invece, una continuità a breve termine nelle conoscenze ed applicazioni informatiche.
· Il costo-orario complessivo del docente è secondo la normativa vigente





(Prof. Carlo DE LUCA)



CURRICULUM  -  RAMO INFORMATICA

Prof. Carlo DE LUCA

Programmatore informatico

***************

SPECIALIZZAZIONI……….Informatica musicale (Università della Musica di Roma)






 Programmazione multimediale





 Programmazione software 
ATTESTATI E STUDI

- “Midi, Computer & Musica” 

(Università della Musica di Roma)

- Microsoft Office e Windows

PUBBLICAZIONI SOFTWARE

· “Conoscere, capire e suonare senza solfeggio la tastiera elettronica” Vol. 1° - (Con CD allegato) -Edizioni RICORDI-MILANO
· “Eserciziario musicale” Software multimediale per il Corso di Teoria e Dettato musicale presso i Conservatori di Musica e Scuole Musicali - Edizioni RICORDI-MILANO
· “Espressioni aritmetiche mumeriche” – Software applicativo per          

        gli alunni di scuola media - Edizioni SANNA – Basaldella (UDINE)    

       www.sanna.it
· “Equivalenze” – Software applicativo per gli alunni di scuola media
Edizioni SANNA- UDINE

· “Scomposizione in fattori primi e calcolo del m.c.m.”
 Software applicativo per gli alunni di scuola media - Edizioni SAN   

 NA-UDINE

· “Le tabelline” – Software applicativo per gli alunni di scuola elementare e media Edizioni SANNA – UDINE

ALTRE PRODUZIONI (SOFTWARE)

· Software multimediale TIC - moduli Corso A  (per docenti di ogni ordine e grado 

· Il romanticismo in musica
· Matematica5 (insieme di 5 programmi aritmetica)
· EdMus3 (tre programmi didattici [L’inno nazionale italiano, Pierino e il lupo, La polifonia])
· Test ingresso Educazione musicale scuola media (1’ media)
· Informatizzazione del Consiglio di classe (scuola elementare-media)

DOCENZE IN CORSI DI FORMAZIONE/AGGIORNAMENTO
· Formatore ECDL- Patente Europea del Computer presso Ente accreditato per la formazione (MPI) GARAMOND   - (Roma)
· Corsi di informatica Centri territoriali permanenti - VR 
· Corsi annuali di informatica ad alunni di scuola media
· Corsi di programmazione software istituti scolastici
· TUTOR TIC MODULO ‘A’ (Ministero Pubblica Istruzione)
· Corsi di informatica ad associazioni genitori
COMPETENZE
· Informatica e Multimedialità

· Musica e informatica

· Creazione di Ipertesti multimediali

· Programmatore di software didattici e non

· Nuove tecnologie applicate alla musica
· Sistema operativo Windows
· Pacchetto Office (Word, PowerPoint,…)
· Internet e posta elettronica
· Programmazione







(Prof. Carlo DE LUCA)

************************


CORSO MILANO, 102 

37138 – VERONA

Tel. 045 – 577071

Sito:     www.carlodeluca.it
e-mail: carlodeluca@alice.it
